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RESUMO

Os desastres sdo habituais no Brasil, resultando em perdas que superam a capacidade de resposta local. Para mitigar os riscos,
é essencial desenvolver materiais educativos com o intuito de diminuir a vulnerabilidade da populag&o. Este trabalho apresenta
um jogo didatico desenvolvido para a educacao sobre desastres ambientais. Sua elaboragdo envolveu levantamento de midias
e uso de recursos como Microsoft Clipchamp, Aplicativo Rec e Canva. O jogo visa abordar a percepgao de risco em alunos do
Ensino Fundamental, estimulando sua participacdo ativa. Em formato audiovisual, permite que os alunos usem o raciocinio
geografico para analisar mudancas na paisagem e impactos socioambientais, além de oferecer orientacdes sobre como agir em
situagBes de risco. Embora ainda ndo aplicado em sala de aula, o jogo mostra potencial para contribuir na protecéo de vidas e
em uma sociedade mais resiliente.

Palavras-chave: Desastres Ambientais. Percepcdo de Risco. Raciocinio Geogréfico. Metodologias ativas.

ABSTRACT

Disasters are common in Brazil, resulting in losses that exceed the local response capacity. To mitigate risks, it is essential to
develop educational materials aimed at reducing the vulnerability of the population. This work presents a didactic game
developed for education about environmental disasters. Its development involved media research and the use of resources such
as Microsoft Clipchamp, Rec App, and Canva. The game aims to approach risk perception among elementary school students,
encouraging their active participation. In audiovisual format, it allows students to use geographic reasoning to analyze changes
in the landscape and socio-environmental impacts, as well as to provide guidance on how to act in risk situations. Although it
has not yet been implemented in the classroom, the game shows potential to contribute to the protection of lives and to a more
resilient society.

Keywords: Environmental Disasters. Risk Perception. Geographic Reasoning. Active Methodologies.

RESUMEN

Los desastres son comunes en Brasil y causan pérdidas que superan la capacidad de respuesta local. Para mitigar los riesgos,
es esencial desarrollar materiales educativos para reducir la vulnerabilidad de la poblacién. Este trabajo presenta un juego
didactico para la educacidn sobre desastres ambientales. Su elaboracién incluyo la recopilacion de medios y el uso de recursos
como Microsoft Clipchamp, Aplicativo Rec y Canva. El juego aborda la percepcion del riesgo en estudiantes de Educacion
Primaria, estimulando su participacion activa. En formato audiovisual, los alumnos pueden emplear el razonamiento geografico
para analizar cambios en el paisaje e impactos socioambientales, ademas de recibir orientaciones sobre coémo actuar en
situaciones de riesgo. Aunque no se ha aplicado en el aula, el juego tiene potencial para contribuir a la proteccién de vidas y a
una sociedad mas resiliente.

Palabras clave: Desastres Ambientales. Percepcion del Riesgo. Razonamiento Geografico. Metodologias Activas.
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RESUME

Les désastres sont fréquents au Brésil, causant des pertes qui dépassent la capacité de réponse locale. Pour atténuer les risques,
il est crucial de développer des matériels éducatifs pour réduire la vulnérabilité de la population. Ce travail présente un jeu
didactique pour I'éducation sur les désastres environnementaux. Son élaboration a impliqué la collecte de médias et I'utilisation
de Microsoft Clipchamp, Rec et Canva. Le jeu aborde la perception du risque chez les éléves du primaire, stimulant leur
participation active. En format audiovisuel, il permet aux éléves d'utiliser le raisonnement géographique pour analyser les
changements dans le paysage et les impacts socio-environnementaux, tout en offrant des directives sur comment agir en cas de
risque. Bien qu'il n'ait pas encore été testé en classe, le jeu pourrait contribuer a la protection des vies et a une société plus
résiliente.

Mots-clés: Désastres Environnementaux. Perception du Risque. Raisonnement Géographique. Méthodologies Actives.

INTRODUCAO

Os desastres ambientais, sejam naturais ou humanos, estdo cada vez mais frequentes e
atingem principalmente popula¢es mais vulneraveis. No Brasil, os riscos de desastres sdo mais
expressivos em relacdo a dinamica externa da Terra, correlacionados a periodos de chuvas
intensas e prolongadas (Tominaga; Santoro; Amaral, 2015) que, associados a condicGes
geomorfoldgicas e a ocupacdes antropicas, podem causar prejuizos e perdas humanas. Os
desastres resultam de uma condig&o de ameaca/perigo que impacta um sistema social, trazendo
perdas e danos humanos, ambientais, materiais, econdémicos e sociais, ao ponto de exceder a
capacidade daquela populacdo restaurar a normalidade sem ajuda externa (Trajber; Olivato;
Marchezine, 2017).

Os desastres também podem ser classificados quanto a sua origem, com o foco na analise
do fenbmeno desencadeador que dispara o processo (Marcelino, 2008). Desastres de origem
natural, como tempestades extremas, enxurradas, movimentos de massa e inundagdes, tém
provocado inimeras perdas, como as inundacgdes no estado do Rio Grande do Sul em 2024,
onde a Defesa Civil contabilizava 136 mortes e 125 desaparecidos até 11 de maio (Parreira;
Laboissiere, 2024). Também ocorrem no Brasil desastres tecnoldgicos ou de origem humana,
que sdo resultantes de acfes ou omissbes das praticas humanas (Marcelino, 2008), como o
rompimento da barragem da Mina de Corrego do Feijdo, da Vale S.A, em Brumadinho no ano
de 2019 no estado de Minas Gerais (Mansur, 2023). Os efeitos desses eventos podem afetar as
comunidades proximas ao local, contaminando o solo e a agua, impactando profundamente o
meio ambiente.

Desse modo, o risco a desastres pode ser entendido como a equacdo de ameaca vezes a
vulnerabilidade (Trajber; Olivato; Marchezine, 2017). Quanto maior a vulnerabilidade de uma
populacdo, maior sera o risco de ocorrer o desastre, trazendo prejuizos, perdas e danos. A
vulnerabilidade pode ser influenciada por diversos fatores que aumentam a exposi¢do da
populacgdo ao risco, incluindo aspectos sociais, econdémicos, culturais e educacionais (Trajber;
Olivato; Marchezine, 2017). Por isso, surge a necessidade de trabalhar a gestéo de risco visando
a diminuicdo da vulnerabilidade da populagio. E necessério investir tanto em mapeamentos
guanto em zoneamentos, no entanto, também é essencial abordar a percepcdo de risco no
cotidiano escolar, uma vez que a compreensao de individuos ou grupos de individuos em lidar
com situacdes de ameacas/perigos pode salvar vidas e reduzir as vulnerabilidades (Amaral;
Santoro; Moni, 2020).

A contribuicdo da Geografia para a gestdo de risco a desastres tem sido significativa em
relacdo as Geotecnologias. No entanto, os conhecimentos, contetidos e raciocinio geograficos
também séo ferramentas para trabalhar a percepcao de risco e mitigar os desastres. Através da
educacdo geografica, o aluno consegue compreender e interpretar o0 mundo além do que é
visivel na paisagem, correlacionando os componentes fisico-naturais com os sociais. Alem de
possibilitar a analise dos fendmenos, das dindmicas e das transformagdes do espago geogréfico,
que resultam da interacdo entre sociedade e natureza ao longo do tempo. O papel do professor
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de Geografia € estimular os alunos a interpretarem o mundo de forma geogréfica,
desenvolvendo e exercitando o raciocinio geogréafico. Esse raciocinio, de acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2017), envolve conhecimentos integrados de
diversas disciplinas, objetivando solucionar problematicas e questfes da realidade que podem
ser vistas no dia a dia. Essa compreensédo € fundamental para a gestdo e prevencao de riscos a
desastres. Um exemplo classico é o caso da menina de 10 anos que conseguiu salvar sua familia
e cerca de 100 pessoas de um tsunami na Tailandia em 2004, pois tinha aprendido sobre o
fendmeno em uma aula de Geografia (Presse, 2005).

Dessa forma, € possivel utilizar diversas metodologias para abordar a percep¢édo de risco
por meio do ensino da Geografia, como as metodologias ativas, que tém sido apresentadas como
estratégias para obter melhores resultados no ensino-aprendizagem. Busca-se um ensino que
coloque o aluno como protagonista no seu processo de aquisicdo de conhecimento, além de
incentivar o envolvimento dos alunos e de estimular a compreensdo e anélise de fenémenos e
conceitos atraves de atividades ludicas, como a utilizacdo de jogos (Moraes; Castellar, 2018).

Portanto, o presente trabalho apresenta e analisa os resultados da elaboragéo e confeccao
de um jogo didatico que visa contribuir na percepcéo de risco a desastres ambientais de alunos
do Ensino Fundamental (anos finais), dentro das aulas de Geografia. O jogo de Desastres
Ambientais foi construido de forma audiovisual, com perguntas que impulsionam os alunos a
utilizar os contetidos geogréficos e o raciocinio geografico. A fim de compreender e refletir
sobre essa tematica, trabalhando na prevencdo da ocorréncia de desastres e na preservacdo da
vida. O jogo foi elaborado no ambito do Programa de Prodocéncia da Universidade do Estado
do Rio de Janeiro (UERJ) “O papel da Geografia na constru¢do da percep¢do de risco a
desastres naturais”.

MATERIAIS E METODOS

Na primeira etapa da producdo do material didatico, foram realizados levantamentos de
videos e fotos publicas de eventos naturais extremos, como inundagdes, enxurradas,
deslizamentos, tornados, terremotos, bem como eventos originados pela acdo humana, como
rompimento de barragem e derramamento de 6leo. Em seguida, realizaram-se leituras sobre a
tematica para a elaboracdo de perguntas utilizando as midias selecionadas.

O material foi elaborado com 3 blocos, cada um com 3 perguntas, totalizando 9 perguntas,
além de uma pergunta bonus ao final, os blocos tratam-se de diferentes tematicas (Quadro 1).
Cada pergunta vale 1 ponto, enquanto a pergunta bonus vale 2 pontos. Nas instrucoes,
recomenda-se dividir a turma em 2 grupos, sendo que 0 grupo que sinalizar primeiro tem o
direito de resposta. Os exemplos séo referentes a escalas locais e regionais; apenas a pergunta
bdnus trata-se de escala global.

Quadro 1 - Divisao do Jogo por Blocos

Blocos Tematicas

Bloco 1 Inundacdes

Bloco 2 Deslizamentos

Bloco 3 Desastres tecnoldgicos
Pergunta Bonus | Tornado nos Estados Unidos

Fonte: autores, 2024.

A formulacdo do jogo de Desastres Ambientais foi composta por perguntas e respostas
sobre desastres, utilizando-se videos, reportagens e fotos. Estes materiais audiovisuais estéo
presentes no jogo, que foi elaborado em forma de video, com aproximadamente 21 minutos e
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30 segundos. O material foi confeccionado atraves de plataformas como Microsoft Clipchamp
para organizacdo dos videos e fotos, aplicacdo de voz gravada e efeitos sonoros, sobre este
ultimo também foram utilizados os recursos do Aplicativo Rec (Podcast Studio). O site
eletronico Canva foi usado para confeccionar o layout das perguntas e respostas. O jogo é
direcionado por meio de instrucdes para 0 melhor seguimento e aproveitamento do material.

As perguntas pensadas na construcao do material sdo acerca da observagdo das mudancas
na paisagem e na prevencdo de desastres, além de promover a formulacdo de estratégias
mitigadoras de problemas por parte dos alunos, construindo a percepc¢éo de risco. Cabe ressaltar
que as perguntas do jogo tém o objetivo de, primeiramente, analisar a percepgao dos alunos e
incentivar sua participacdo e contribuicdo na aula, ndo sendo necessario que respondam
exatamente como as respostas do jogo. Em segundo lugar, desenvolver o conhecimento
geografico desses fenbmenos para contribuir na percepcdo de cada um, em busca de uma
sociedade mais resiliente.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A criacdo do material visa fomentar os saberes geograficos, abordando as definicGes e as
tematicas relacionadas as inundacdes, aos deslizamentos, aos desastres tecnoldgicos, as
alteracdes na paisagem causadas por atividades humanas e os impactos socioambientais. Os
alunos, por meio da participacdo no jogo, irdo relacionar as transformacdes na paisagem com a
relacdo sociedade e natureza e seus resultados no espago geografico, estimulando a utilizacdo
e exercicio dos principios do raciocinio geografico — Analogia; Conexdo; Diferenciacao;
Distribuigéo; Extensao; Localizacdo e Ordem (BRASIL, 2017).

Ao resumir cada um, percebe-se que a Analogia considera a observacdo das semelhancas
dos fendmenos; a Conexao, atenta para a conectividade e interacao entre os fendmenos, sejam
préximos ou distantes; a Diferenciacdo, analisa as diferencas entre as areas, cada uma tem sua
geomorfologia e clima, por exemplo; a Distribuicdo, expde como 0s objetos se partilham pelo
espaco; a Extensdo demonstra o espaco delimitado pela ocorréncia dos fenbémenos; a
Localizacdo, investiga qual a posicdo particular de um objeto na superficie da terra, podendo
ser absoluta ou relativa; e a Ordem ou Arranjo espacial trabalha como o espaco é estruturado
através das regras da sociedade, como ela ordenou e produziu aquele espaco (BRASIL, 2017).

A BNCC ¢é uma importante ferramenta para orientar os educadores. O ensino de
Geografia no ensino fundamental tem amplas dimensdes para trabalhar o contetdo geogréfico,
sendo divididos em unidades tematicas, que destrincham os saberes, como o0s objetos de
conhecimentos e as habilidades que podem ser desenvolvidas nos alunos ao aplicar os
contetdos. Entretanto, na BNCC, “a tematica dos desastres desapareceu e a Educagdo
Ambiental tornou-se um tema transversal, cuja aplicagdo fica a critério dos sistemas de ensino,
0 que poe em risco a efetiva inclusdo de ambas no curriculo escolar” (CEMADEN, 2023, p.
40). No contexto de mudangas climéticas, alteracdes significativas na paisagem e desastres
recorrentes, essa abordagem € necessaria em todos os anos do ensino fundamental de forma
sistematica e orientada no curriculo comum, visando uma educacao que previna a ocorréncia
de desastres e mitigue seus impactos. Desse modo, a utilizacdo do raciocinio geogréafico € uma
excelente alternativa para a elaboracdo de materiais didaticos que tenham como objetivo a
educacdo ambiental, a fim de formar cidaddos aliados as causas climaticas e agentes
transformadores do espaco.

O material didatico apresentado neste trabalho, além de estimular os principios do
raciocinio geografico, também aborda sobre os desastres ambientais atuais, com o intuito de
trabalhar a percepcdo de risco dos alunos. Trata-se das causas, consequéncias e medidas que
podem ser tomadas para reduzir os desastres. As figuras a seguir demonstram o estilo
P MORRE DS William Morris Davis - Revista de Geomorfologia, v. 5, n. 3, setembro de 2024,
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esquematico do jogo de Desastres Ambientais, mostrando perguntas de cada bloco tematico,
juntamente com a resposta e a producdo visual que constroi a base desse material didatico. Para
acessar e utilizar 0 Jogo por completo, acesse:
https://www.youtube.com/watch?v=1UJxho6cGpk. Ressalta-se que o material didatico aqui
proposto possui protecdo autoral pela Avctoris Copyright.

Figura 1. Bloco 1 - Pergunta 1: Definig&o de inundacéo e enxurrada.
Fonte: autores, 2024. Material audiovisual retirado do video “Rio Arrudas jorrando agua pelo suspiro no centro
de Belo Horizonte.” em https://www.youtube.com/watch?v=AiTwSuXWdJc e do video “Rio Arrudas Tereza
Cristina Belo Horizonte MG X Corrego Ferrugem Contagem MG .. Brasil” em
https://www.youtube.com/watch?v=DFgTNaLtU2Y. Acesso em: 21 nov. 2022.

O primeiro bloco aborda sobre inundages e enxurradas, algo recorrente no Brasil devido
ao seu clima tropical. A pergunta da figura 1 tem como objetivo diferenciar as definigdes sobre

. Rio Arrudas, Belo Horizonte, MG.

- B5. . oy A
\ PERGUNTA “og' \ / RESPOSTA CERTA “96’

Nesse video, vemos que o rio transbordou e atingiu além de B - Enxurrada e Inundagéo.

suas bordas, assim como a dgua estava com grande poder A inundagdo é um fendmeno natural, que acontece com a
destrutivo. Que tipo de fendmeno é esse? chuva forte ou intensa, aumentando o nivel de dgua do rio e
transbordando, como visto no video. J& a enxurrada é um

a) Inundagédo e Enchente fendmeno em que a agua possui alta energia e poder

b) Enxurrada e Inundagéo destrutivo, portar e carros,

c) Alagamento e Deslizamento objetos e animais. ﬁ

inundacdo, enxurrada, enchente e alagamento, assim como, treinar o olhar dos alunos para
identificar a dimensdo e for¢ca com que esses fendbmenos ocorrem. O video demonstra uma
inundacdo e enxurrada ocorrida no Rio Arrudas em Minas Gerais, sendo possivel verificar a
forca destrutiva da agua. Portanto, além de discutir sobre a definicdo dos fenbmenos, também
informa sobre a periculosidade desses eventos. Tendo isso em vista, a pergunta utiliza a
analogia (BRASIL, 2017) comparando as diferenciacGes dos fenémenos e seus impactos.
Ainda no bloco 1, também é discutida a mudanca nos aspectos naturais de um curso
d’agua para a ocupagdo e o uso humano. A pergunta da figura 2 tem como objetivo treinar e
aticar os olhos dos alunos para a observagdo das mudancas na paisagem. O apoio audiovisual
do jogo mostra o video do Rio Pinheiros em Séo Paulo, onde é possivel observar as alteracfes
ao longo dos anos. Espera-se que os alunos, ao responderem a pergunta, exercitem alguns
principios do raciocinio geografico como a analogia (BRASIL, 2017), sendo capazes de
comparar e analisar os diferentes cenarios, pois 0 material audiovisual e as perguntas fornecem
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bases minimas para a compreensdo da estruturacdo do espaco e a logica da sociedade no uso
dos recursos naturais.

Figura 2. Bloco 1 - Pergunta 2: Alteracao da Paisagem

Rio Pinheiros, SP.

=== BT A A
N PERGUNTA ‘35 \ RESPOSTA CERTA “%":/

ao lado do rio para construir prédios, casas, vias, transportes

p observar ¢des como a da
Através do video, considerando a modificagdo do espago

nesta area do Rio Pinheiros, quais séo as alteragdes vistas na ' lastradas’ O} o tambam Lfol modificatio)] ficando] mals
paisagem?
retilineo.

Fonte: autores, 2024. Material audiovisual retirado do video “Rio Pinheiros - Sua Historia e Perspectivas” em
https://m.youtube.com/watch?v=0ZDfLI12BuW4. Acesso em: 20 ago. 2024.

O bloco 2 trata dos deslizamentos, sendo que a pergunta da figura 3, em especifico, tem
0 intuito de demonstrar os sinais que podem ser percebidos antes do evento deflagrador. A
observacdo de rachaduras e da movimentacdo de solo sdo indicios de que aquele determinado
espaco pode sofrer futuros deslizamentos. A pergunta visa desenvolver a percepcao dos alunos
para observar possiveis situa¢des de risco no seu dia a dia, além de informar e identificar se as
atitudes ditas por eles estdo de acordo com o que é recomendado pela Defesa Civil, 6rgao
responsavel por lidar com esses eventos e instruir a populagdo sobre os riscos. A resposta da
pergunta orienta sobre o meio mais adequado para sair de um possivel desastre, neste caso,
contatando a Defesa Civil e se deslocando para abrigos e lugares mais seguros distante do local.
Também € disponibilizado um QR CODE contendo um PDF dos contatos da Defesa Civil dos
municipios do Estado do Rio de Janeiro, justificado pelo fato da pesquisa ter sido elaborada no
mesmao.
Figura 3 - Bloco 2 - Pergunta 3: Percepcao do Risco

‘ 5 X NS

N g -
\ PERGUNTA pis | RESPOSTA CERTA Bt

Em algumas fotos foram observados postes inclinados e o Sair de casa o mais rapido possivel, deslocando para abrigos
solo sendo rastejado, j&4 nas demais foram encontradas O pUe conn Iy BaEuntee ek tu do. locel, WeEwa)
rachaduras nas paredes e no chdo. Essas observacdes sio minimo como documentos. Ligar para Defesa Civil Gl
indicios de risco a Deslizamento de Terra. Qual seria a atitude =54
mais ao se tal na sua
ou na sua casa?

Fonte: autores, 2024. Material audiovisual retirado do material de Giovanna Ortiz em
https://www.slideshare.net/slideshow/solos-6a/29361613. Acesso em: 20 ago. 2024.
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O bloco 3 apresenta os desastres tecnoldgicos e demonstra as consequéncias do uso
intensivo dos recursos naturais. O video reproduzido na figura 4 mostra o0 momento do
rompimento da barragem de Brumadinho em Minas Gerais, permitindo aos alunos terem uma
no¢do comparativa do evento ocorrido. A pergunta, além de promover a analise dos impactos
socioambientais desse tipo de desastre, tem a funcéo de exercitar o raciocinio geografico, mais
especificamente o principio da conexdo (BRASIL, 2017), possibilitando que os alunos
identifiguem que o desastre posto n&o ocorre isoladamente, mas desencadeia outros fendmenos
no espaco como a contaminacdo do solo e dos recursos hidricos.

Figura 4 - Bloco 3 - Pergunta 3: Desastre tecnologico e seus impactos
Fonte: autores, 2024. Material audiovisual retirado do video “Novo video mostra for¢a da lama apds rompimento
da barragem em Brumadinho” em https://www.youtube.com/watch?v=RZLD69dD4Sg. Acesso em: 20 ago. 2024.

RS B0 A A
\ PERGUNTA ST RESPOSTA CERTA Rk

0 rompimento de uma barragem de minério é um tipo de desastre
tecnoldgico que pode causar impactos socioambientais como
contaminagdo de corpos hidricos, contaminagdo do solo, possivel

tido, quais os imp i is esse tipo de desaparecimento de espécies nativas, redugéo da biodiversidade, danos
desastre tecnolégico pode causar? e perdas atraso na local, imp do uso da
4gua de rios para e de doengas e
piora na qualidade de vida da populagao.

" L.}

Diante das perguntas explicitadas, observa-se que o jogo de Desastres Ambientais propde
0 aprimoramento do raciocinio geografico dos alunos através das metodologias ativas,
tornando-se uma ferramenta de grande importancia para o ensino-aprendizagem e para a
producdo de conhecimento em Geografia. O material estimula os alunos a identificarem o0s
diversos fendmenos espaciais, suas analogias, localizacdes e conexdes, além de analisar a
interacdo entre a sociedade e esses fendmenos. O jogo foi elaborado pensando em situacoes-
problema do cotidiano, do bairro, do estado, do pais e do mundo, instigando os alunos a utilizar
conceitos ja apreendidos, conhecer novas defini¢des e a pensar em hipoteses e estratégias para
resolucéo de problemas. Dessa forma, permite-se praticar e aplicar os conteddos geograficos
de maneira ltdica, aproximando a Geografia do cotidiano dos alunos, além de possibilitar maior
engajamento e participagdo em sala de aula.

As perguntas abordam o raciocinio geografico através da educacéo geografica, por meio
da qual “[...] o aluno que aprende a ler e entender o mundo, e tem uma formagao educacional e
pedagdgica fundamentada em valores éticos, pode de forma autdnoma e reflexiva agir no

mundo, amenizando aspectos das crises socioambientais da atualidade [...]” (Andrade, 2011, p.
22).

A partir da reproducdo do video, é possivel observar o
rompimento da barragem construida pela mineradora. Nesse

Dessa forma, essa abordagem contribui na percepcao de risco a desastres dos alunos, pois
estimula o olhar geogréafico dos fenbmenos e acontecimentos, a compreensao dos processos que
ocorrem na paisagem, a relagdo sociedade-natureza e seus resultados no espago geografico,
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além de promover o debate sobre os conflitos socioambientais. Ademais, trabalha a identidade
do aluno como agente transformador. O jogo desenvolve a leitura e compreensdo de mundo dos
alunos de maneira pratica, voltada para os desastres ambientais, ajudando-os a identificar ao
seu redor fatores deflagradores e a refletir sobre como agir para mitigar os efeitos danosos dos
desastres.

CONSIDERACOES FINAIS

Os desastres ambientais ocorrem no Brasil de modo frequente, causando perdas humanas
e prejuizos as populacdes. Os riscos associados a ameacas naturais ou antropicas, numa area ja
suscetivel e com uma populagdo vulneravel por questdes socioeconémicas, culturais e
educativas, podem se materializar em desastres de grande magnitude. Diante disso, € necessario
abordar a percepcdo de risco dos individuos, visando mitigar as vulnerabilidades e,
consequentemente, 0S riscos.

A educagdo geogréfica possibilita ao aluno enxergar o mundo por meio de conhecimentos
e raciocinio geograficos, sendo uma abordagem eficaz para trabalhar a percepcdo de risco,
visando a prevencéo dos desastres e a preservacao da vida. Abordar sobre essa temética em sala
de aula por meio das metodologias ativas torna-se essencial para um ensino mais ludico e que
envolva os alunos na aprendizagem dos contetdos. O material didatico, Jogo: Desastres
Ambientais, elaborado e apresentado neste trabalho, apesar de ainda néo ter sido aplicado em
sala de aula, mostra-se importante para construcéo da percepc¢éo de risco a desastres ambientais.
Estes eventos impactam vidas ocasionando iniUmeras mortes, diante disso, se torna crucial o
trabalho da Geografia em sala de aula para que a educacao salve vidas, como demonstrado no
caso da Tailandia.

As perspectivas futuras para o jogo elaborado incluem sua avaliagdo por professores de
Geografia da educacdo basica e do ensino superior e sua aplicacdo em salas de aula do ensino
fundamental, além de adaptacGes para garantir acessibilidade a pessoas com deficiéncia visual
e auditiva, como a transcricao dos videos e fotos e a traducdo das perguntas e respostas para a
Lingua Brasileira de Sinais. Ademais, esta prevista a adicdo de novos tipos de desastres e a
traducdo do material didatico para a lingua inglesa, visando sua aplicacdo em outros paises e
promovendo uma abordagem global da educacdo em desastres.
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